Kotko informatyczne SP21 | 2012

LISTA PODSTAWOWYCH KOMEND DO LOGOMOC]JI:
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Obrdc¢ sie w prawo o x stopni.
Obrdc¢ sie w lewo o x stopni.
Podnies pisak.

Opusc pisak.

Powrdc do srodka ekranu.
Schowaj zétwia.

Pokaz z6twia

Czys¢ ekran.

Ustal kolor pisaka (od 0do 15)
Ustal grubosc pisaka (od 0do 15)
Narysuj okrgg o Srednicy x, gdzie srodek okregu wyznacza
aktualne potozenie zétwia.

Zamaluj zamkniety obszar aktualnym kolorem.

Narysuj koto o promieniu x, gdzie srodek kota wyznacza
aktualne potozenie zétwia.

Jak los da. Zwraca losowq wartos¢, np. ukp jld

powtorz x [lista komend] - powtarza x razy liste komend w nawiasach

kwadratowych, np.: powtdrz 4 [np 100 pw 90].

W miare uptywu czasu bedziemy sukcesywnie poszerzac liste o nowo
poznane komendy.



